_ Scenariusz gry miejskiej

»Sladami Powstancow Kornickich”
Organizator:
Szkota Podstawowa nr 1 im. Tytusa Dziatynskiego w Kérniku
Zasieg i adresat (grupa docelowa):
Uczniowie Szkoty Podstawowej nr 1 im. Tytusa Dziatyrnskiego w Korniku (klasy 6)
Zasady gry:
1. Gra zostanie przeprowadzona 06.10.2018 roku na terenie centrum Kornika.
2. Celem gry jest przyblizenie mtodziezy historii Kérnika i udziatu kérniczan w Powstaniu
Wielkopolskim, ksztattowanie aktywnej postawy wobec dziedzictwa historycznego
i kulturowego.
Dla uczestnikéw gry
3. Dla zgtoszonych zespotow
— zostanie zorganizowane spotkanie wprowadzajgce (przedstawienie ogdlnych zasad gry,
tematyki, literatury dotyczgcej tematu);
— spotkanie nalezy zorganizowac na tydzien przed planowanym terminem gry.
Informacje bedg tez umieszczone na stronie szkoty i w Librusie.
4. Zadaniem uczestnikow gry jest pokonanie catej trasy oraz wykonanie zadan
punktowanych (ilo§¢ zebranych punktéw i czas decydujg o koncowej klasyfikaciji).
Wygrywa zespot, ktory zbierze najwiekszg liczbe punktow i jako pierwszy dotrze
do ostatniego punktu gry. Szczegéty realizacji tych zadan zostang podane uczestnikom
w trakcie gry (instrukcja do gry, wskazowki).
5. Uczestnicy grajg w zespotach 4-osobowych (oraz opiekun). W grze mogg wzig¢ udziat 4
zespoty (jeden z klasy). Warunkiem udziatu w grze jest zgtoszenie zespotu nauczycielowi
historii. Zgtoszenia do gry przyjmowane bedg do 25 wrzesnia 2018 r. O zakwalifikowaniu
do udziatu w grze decyduje kolejnos¢ zgtoszehn zespotow. Kazdy zespot otrzyma
potwierdzenie przyjecia zgtoszenia (karte druzyny), a nastepnie informacje niezbedne
do rozpoczecia gry.
Podczas gry kazdy zespot musi posiadac telefon komorkowy, za posrednictwem ktorego
bedzie mogt kontaktowacé sie z organizatorem (z prawem do jednego telefonu
do organizatorow gry w przypadku problemow
z wykonaniem zadania = utrata punktéw z jednego wykonanego zadania).
Uczestnicy gry w trakcie jej trwania poruszajg sie wytgcznie pieszo.
W kazdym punkcie kontaktowym liczba graczy w zespole bedzie weryfikowana z liczbg
graczy oznaczong na karcie druzyny. W razie niezgodnosci gracze mogg zostac
zdyskwalifikowani.
W przypadku naruszenia regulaminu przez uczestnika gry, ztamania zasad fair play,
utrudniania gry innym graczom badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie gry
organizatorzy majg prawo odebrania zespotowi karty
i wykluczenia go z gry. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, zatem nalezy zwrocic
uwage na zachowanie szczegolnej ostroznosci i stosowanie sie do zalecen opiekuna
grupy.
6. Gra rozpocznie sie 06.10.2018 r. o godz. 10.00 w miejscu wyznaczonym przez
organizatora. O doktadnym miejscu rozpoczecia gry uczestnicy zostang powiadomieni
przed jej rozpoczeciem.
Organizator zaleca czujnosc.
Gra konczy sie 06.10.2018 r. o godz. 12.00. Do tej godziny zespoty zobowigzane sg udacé
sie na finat gry, przy czym miejsce finatu zostanie podane uczestnikom podczas gry
(informacja bedzie dotgczona do ostatniego zadania,
w przypadku nieukonczenia gry — telefon do organizatora, ktory poinformuje o miejscu
finatu).



Ogtoszenie wynikow gry i wreczenie nagrod nastgpi 06.10.2018 r. o godz. 12.30 podczas
finatu gry.

7. Poprzez zgtoszenie do udziatlu w grze uczestnik wyraza zgode na wziecie udziatu
w grze na warunkach okreslonych w regulaminie oraz dotgcza do niego zgode na
przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym
do przeprowadzenia gry (zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE).

W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,

a takze w zakresie interpretacji regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do organizatora.

8. Dla uczestnikbw gry sg przewidziane nagrody: nagroda gtowna dla zwycieskiego
zespotu oraz zestaw gadzetdéw dla pozostatych zespotow.

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

»Sladami Powstancéw Kérnickich”
§ 1. Organizatorzy
1. Organizatorem gry miejskiej ,Sladami Powstafncéw Kérnickich” (zwanej dalej ,Grg”),
rozgrywanej 06.10.2018 r.
w Koérniku, jest Szkota Podstawowa nr 1 im. Tytusa Dziatynskiego w Kérniku, z siedzibg
przy ul. Dworcowej 11.
2. Szkota Podstawowa nr 1 im. Tytusa Dziatynskiego w Kérniku w dalszej czesci
Regulaminu nazywana jest Organizatorem.
3. Fundatorem nagréd jest Organizator.
4. W Grze moga bra¢ udziat wytgcznie uczniowie SP nr 1 (zwani dalej Uczestnikami).
§ 2. Zasady Gry
1. Gra zostanie przeprowadzona 06.10.2018 r. (sobota) w godz. 10.00 — 13.00 na terenie
miasta Kornik.
2. Celem uczestnikéw Gry jest przejscie catej trasy, rozwigzanie wszystkich zadan oraz
udokumentowanie tego
na karcie do gry. Szczegoty realizacji tych celéw zostang podane uczestnikom w trakcie
Gry w postaci wskazowek.
3. W Grze uczestniczg 4 Zespoty. Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Zespotu
liczagcego 4 osoby. Kazda
Z 0s0b uczestniczgcych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze. Organizatorzy nie zapewniajg dla oséb uczestniczgcych w Grze opieki
medycznej. Oprocz tego Uczestnicy powinni zadbac¢
0 odpowiedni ubior sportowy (zwtaszcza buty), a takze (w razie niepogody) o odpowiednie
akcesoria chronigce przed deszczem.
4. Podczas Gry kazdy Zespdt musi posiadac sprawnie dziatajgcy telefon komdrkowy,
za posrednictwem ktérego bedzie mégt (w razie koniecznosci) skontaktowac sie z
Organizatorem.
5. Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg do 25.09. 2018 r. wytgcznie osobiscie - pisemnie.
6. Gra rozpocznie sie 06.10.2018 r. 0 godz. 10.00. O czasie i miejscu rozpoczecia Gry
uczestnicy zostang powiadomieni na spotkaniu organizacyjnym.
7. Podczas Gry kazdy Zespot otrzyma Karte Druzyny.
8. Gra konczy sie 06.10.2018 r. 0 godz. 12.00. Po tym terminie Zespoty zobowigzane sg
niezwtocznie udac sie
na mete Gry — Podzamcze.
9. Podczas Gry Zespoty bedg wykonywac zadania, za ktore bedg przyznawane punkty.
10. Uczestnicy Gry w trakcie jej trwania mogg poruszac sie wytgcznie pieszo. W kazdym
punkcie kontaktowym liczba Uczestnikow w Zespole bedzie weryfikowana z liczbg graczy



oznaczong na Karcie. W razie niezgodnosci Zespdt moze zostac¢ zdyskwalifikowany.

11. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespot niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym graczom bgdz niszczenia wskazéwek,
w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo odebrania Zespotowi Karty i
wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

12. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i prosimy o zachowanie szczegolnej
ostroznosci.

13. Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w Grze Uczestnik wyraza zgode na: wziecie
udziatu w Grze

na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz przetwarzanie przez
Organizatora danych osobowych Uczestnika w zakresie niezbednym do przeprowadzenia
Gry (zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE).

§ 3. Wylanianie zwyciezcow

1. Wygrywa Zespot, ktory jako pierwszy dotrze na mete z kompletem rozwigzanych zadan.
2. O kolejnych miejscach w klasyfikacji bedg decydowaty zdobyte przez Zespoty punkty.
W sprawach niejasnych decyzja o przyznaniu miejsca nalezy do Organizatora.

3. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastgpi 06.10.2018 r., nie pdzniej niz

0 godz. 13.00.

§ 4. Nagrody

1. Dla Zwyciezcdw przewidziano nagrode gtéwna, dla pozostatych Zespotdéw zestawy
gadzetow ufundowane przez Organizatora.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wglgdu w siedzibie Szkoty Podstawowej nr 1 im. Tytusa
Dziatynskiego w Kérniku (ul. Dworcowa 11).

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do
Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych
przyczyn.

Druzyny wyruszajq sprzed Szkoly Podstawowej nr 1 im. Tytusa Dzialynskiego
w Korniku.

Kolejnos¢ druzyn moze by¢ nastepujaca:

Pomnik — cmentarz — Kolegiata — dom Ellmanna — Podzamcze

Cmentarz — pomnik — dom Ellmanna — Kolegiata — Podzamcze

Dom Ellmanna — Kolegiata — pomnik — cmentarz — Podzamcze

Kolegiata — dom Ellmanna — pomnik — cmentarz — Podzamcze

Cmentarz — Kolegiata — dom Ellmanna — pomnik — Podzamcze

Pomnik — dom Ellmanna — cmentarz — Kolegiata — Podzamcze

Dom Ellmanna — pomnik — cmentarz — Kolegiata — Podzamcze
Kolegiata — cmentarz — pomnik — dom Ellmanna — Podzamcze

Karta druzyny

,Sladami Powstancéow Kérnickich”
GRA MIEJSKA
Uczestnicy gry (imie i nazwisko)
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Opiekun druzyny (imie i nazwisko)

Organizator

(podpis)

Punktacja (wypetnia organizator)
zad. 1:
zad.
zad.
zad.
zad.
zad.
zad.
zad.
zad.
zad. 10:
krzyzéwka:
czas:

oeNoahwh

Instrukcja do gry

rej zmierzycie sig ze swojq wiedzq, intuicjq, a takZe z zadaniami specjalnie dla
cle uwaznie poniZszq instrukcje, zabierzcie jq ze sobq, Zeby moc do niej w

Rozpoczy

Rtdra wyréznia zawodnikow naszej gry. Przypnijcie jq w widocznym miejscu.

“rozpoczynamy punktualnie o 10.00. Na przemierzenie catej trasy i rozwigzanie
zadari macie 2 godziny.

Otrzymaliscie Rarte druzyny. Pilnujcie jej i wypetniajcie zgodnie z zaleceniami, gdyz bedzie ona podstawq do
podliczenia punktow na mecie.

Gdyby wydarzyto sig cos, co uniemozliwi dalszq gre — mozecie wykona( ,telefon ratunkowy” do organizatora
pod numer 694 278 541.
Pamigtajcie jednak, ze wowczas punkty za wyRonane w tym miejscu zadanie bedq anulowane.

Stanowicie zespéf — po miescie mozecie poruszac sig wybgcznie pieszo i razem. Zaden z zawodniRéw nie moze
odtqczac sig od swojej grupy.

Poruszacie sig po miescie w normalnym ruchu miejskim. Zachowajcie ostroznos¢ i wszelkie zasady bezpiecznego
poruszania sig w miescie.



Pamigtajcie o tym, by zachowywal sig Rulturalnie i uprzejmie w miejscach, do Ktérych traficie.
Zyczymy Wam przyjemnej wycieczKi i satysfakeji z rozwiqzywania zadan!!!

Zakonczyta si¢ I wojna Swiatowa 1914 —
1918. W sktad nowo powstalej Polski nie
weszla Wielkopolska. Niemcy nie chcieli odda¢ wielkopolskich terenow
doskonale rozwinigtych gospodarczo.

27 grudnia 1918 r. na wie$¢ o wybuchu walk w Poznaniu korniczanie pierwsi
pospieszyli z pomoca, by wyrwac stolice Wielkopolski z rgk Niemcow. Czesé
ich oddzialu zakwaterowano w ,,Bazarze" jako osobistg ochron¢ wybitnego
pianisty, polityka 1 zarliwego polskiego patrioty Ignacego Jana Paderewskiego.
Po6zniej brali udzial w zdobywaniu dworca kolejowego 1 lotniska na Lawicy.
Umundurowanie, uzbrojenie i zaopatrzenie dla kérnickich oddziatléw
powstanczych sfinansowat witasciciel Dobr Kornickich, wielki Polak 1 patriota
hrabia Wtadystaw Zamoyski.

Z rejonu Koérnika w Powstaniu Wielkopolskim 1918 — 1919 wzigto udziat
tacznie ok. 250 os6b. Dwie Kompanie Koérnickie walczyty m.in. w Poznaniu,
w Sremie, pod Lomnica, pod Zbaszyniem, Lesznem i Rawiczem.

W powstanie wlgczyli si¢ ludzie z r6znych warstw spotecznych. Ich celem byto
wecielenie Wielkopolski do Macierzy. Polska istniala juz od 11 listopada 1918 r.,
ale o losie Wielkopolski mieli zadecydowac¢ politycy na konferencji pokojowe;j
w Paryzu. Wielkopolanie zbrojnie upomnieli si¢

za polskoscia, ptacac czesto cene najwyzsza — zycie.

Dzigki powstaniu Wielkopolska wrocita do Polski.

Tablicg na budynku przy PI. Niepodlegtosci 43 upamigtniono miejsce, skad

w 1918 r. korniczanie wyruszyli jako pierwszy oddzial powstanczy spoza
Poznania do powstania.

Wsrod ofiar I wojny $wiatowej, wymienionych na tablicy umieszczonej

na $cianie ko$ciota parafialnego, wymienione sg nazwiska 5 polegtych
powstancow.

Zbiorowy grob 8 ofiar walk znajduje si¢ na cmentarzu przy ul. 20 Pazdziernika,
a takze na cmentarzu w Bninie przy ulicy Cmentarne;.

Groby powstancéw na obu cmentarzach zostaly oznakowane.

W Zamku Koérnickim przechowywany jest srebrny ottarz polowy krola Jana I11
Sobieskiego, przed ktorym 26 1 1919 r. na pl. Wolnosci w Poznaniu odbyto si¢
uroczyste slubowanie oddzialéw powstanczych.



W 2008 r. zostat odstoniety pomnik Kompanii Kornickiej, w 90. rocznice
wymarszu korniczan 27 grudnia 1918 r. na pomoc rozpoczetemu Powstaniu
Wielkopolskiemu w Poznaniu.

CZESC ICH PAMIECI!

Wyruszamy $§ladami Powstania Wielkopolskiego 1918-1919 po Kérniku.
Zastanow sig, co powstaniec musiatby zabra¢ ze soba
(nie liczac broni 1 umundurowania), wyruszajac na front.

Dokonaj wyboru 10 przedmiotéw lub produktéw, zwracajac uwage na to, ze
musza to by¢ przedmioty pochodzace z poczatku XX w.
ZADANIE 1.

Przy wybranych postaw znak ,,X” w okienku:

wedzonka

bluza z polaru

telefon komorkowy
chleb razowy

mydto

manierka

zupa ,,goragcy kubek”
brzytwa

golarka elektryczna
menazka

niezbednik (tyzka, n6z, widelec)
dhugopis

olowek

koszula termoaktywna
recznik Iniany

baterie ,,paluszki”
laptop

tabletki aspiryny



Na frontowej $cianie kos$ciota, na prawo od gléwnego wejsécia, widnieje wydtuzona
marmurowa tablica z nazwiskami 118 parafian polegtych w latach 1914 - 1920 oraz
jednego, ktory zginat
w 1926 r. Wsérod 10 oséb polegtych w 1919 r. sg rowniez powstancy wielkopolscy
(na Liscie strat wymieniono pigciu z nich, ktorzy stracili zycie w styczniu 1919 . w
walkach pod Zbaszyniem i Szubinem).

ZADANIE 2.
Odczytaj z tablicy, kto jest jej fundatorem i w ktorym roku ja
wmurowano:

FUNAAtOr: oo e e e e

Pomnik Kompanii Kérnickiej autorstwa plastyka Adama Woéjkiewicza

Ma forme¢ ustawionych pionowo dwodch nieregularnych elementow kamiennych
nasladujacych flage, na ktérych widnieja metalowe plaskorzezby. Na jednej z plyt
przedstawiono trzy sylwetki powstancow: dwoch szeregowcow i oficera
po Srodku. Na drugiej ptycie znalazty si¢ orzet i inskrypcja upamigtniajgca Powstancow
- 1 101 O . . >
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ZADANIE 3.
Wpisz numery w koltka, wybierajac nazwy:

1. rogatywka

2. trefl
3. orzet
ZADANIE 4.
Uzupelnij ponizej tekst z tablicy:
POWSTANCOM
WIELKOPOLSKIM
1918 - 1919

..............................
------------------------------

Fotografia przedstawia zolnierza Kompanii Kornickiey w mundurze Wojsk
Wielkopolskich. Na glowie zotnierz ma czapke — rogatywke. Wierzch tego nakrycia
glowy (nazwijmy je denkiem) ma ksztalt kwadratu.




ZADANIE 5.
Oblicz, ile materialu byloby potrzebne, by uszy¢ takie denko, jesli jeden bok ma
17 cm dlugosci:

Na denko potrzeba ................coeeinennnnn. cm? materiatu.

Budynek, w ktorym miescit si¢ Hotel
Viktoria nalezat do rodziny Leonarda Ellmanna —
koérnickiego dzialacza spolecznego i zarliwego patrioty polskiego
pochodzenia niemieckiego.
Tutaj Zzegnano 27.12.1918 r. Kompani¢ Kérnicka
wyruszajacg na pomoc Poznaniowi

po rozpoczeciu Powstania Wielkopolskiego.
Korniczanie ochraniali "Bazar" — hotel poznanski,

w ktorym mieszkat Ignacy Jan Paderewski.

ZADANIE 6.
Zapisz:

fundatora tabliCy .........cccceeeviiiiiiiiiiieee e

date ufundowania ............ccccceeeeenneennnne.

Na cmentarzu kérnickim znajduje si¢ zbiorowa mogita Powstancow Wielkopolskich
1918 — 1919. Pomnik
ufundowany zostat w latach 1924 — 1925 przez dr. Stanistawa Celichowskiego.



ZADANIE 7.

Uzupelnij tekst, ktory znajduje si¢ u podndéza krzyza w kwaterze
powstancow:

Tu spoczywaja bohaterowie walk
o oswobodzenie Wlkp. spod jarzma pruskiego
Nie znalazl wiecznego spoczynku w rodzinnym miescie, bo lezy
pochowany w polu chwaty pod Zbaszyniem

.....................

.............................................................................

Smier¢ ich ofiarna niech stuzy za przyktad
wszystkim pokoleniom

W Zamku Koérnickim przechowywany jest srebrny oltarz kréla Jana 111
Sobieskiego, przed ktérym krol mial wedlug tradycji modli¢ si¢ przed bitwa
wiedenska w 1863 r.

Przed wypozyczonym z Zamku ottarzem 26 I 1919 1.




na Pl. Wolno$ci w Poznaniu
odbytlo si¢ uroczyste slubowanie
oddzialéw powstanczych —
Wojsk Wielkopolskich

1 ich dowodcy.

ZADANIE 8.
Uzupelnij zdanie:

Pod Wiedniem

krol Jan IIT Sobieski

pokonat ...
1 uratowat przed ich najazdem
cata Europe.

........

Przysiega generata Jozefa Dowbor — Musnickiego, dowodcy Wojsk
Wielkopolskich podczas zaprzysiezenia wojska na placu Wolnosci w

dniu 26 stycznia 1919 r.

(u gory, po prawej stronie srebrny ottarz polowy)




Z kasy majatkow kornickich Wladystaw Zamoyski sfinansowat
udzial Kompanii Kornickiej w Powstaniu Wielkopolskim.
Dowo6dca Kompanii Kornickiej
pod Zbaszyniem byt
dr Stanistaw Celichowski,
syn zarzadcy Dobr Kornickich.

Rodzinny grobowiec Celichowskich znajduje si¢

na cmentarzu w Korniku - Bninie.

ZADANIE 9.
Uzupelnij:
Dziadek Wladystawa Zamoyskiego to

Na cmentarzu parafialnym w Koérniku - Bninie jest rowniez kwatera
8 poleglych Powstancow Wielkopolskich 1918 — 1919, ktorzy zgineli w
czasie walk pod Lomnicg (jeden zmart p6zniej na skutek ran).
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Fotografia zolnierzy Kompanii Kdrnickiej
w L.omnicy przed atakiem na Zbaszyn.

W walkach o Zbaszyn (styczen 1919)
wzigta udziat Kompania Koérnicka, ktorej Zolnierze

(160 osdb) stacjonowali w szkole
w Lomnicy, skad wyruszyli do walki
o wazny wezet kolejowy.

Dzi$ na budynku szkoty umieszczona
jest tablica z ich nazwiskami.

ZADANIE 10.
Odpowiedz:

Ilu mieszkancow
Kornika 1 Bnina
zgineto pod Lomnicg?

Rozwiaz krzyzowke, korzystajac ze zdobytej wiedzy.

. Kapelan Wojsk Wielkopolskich, proboszcz bninski, dzi$ patron Kérnicko -

Bninskiego Bractwa Kurkowego.

. Hotel Leonarda Ellmanna, sprzed ktérego 27 grudnia 1918 r. Kérniczanie

wyruszyli na pomoc rozpoczetemu Powstaniu Wielkopolskiemu.

. Dowodca Kompanii Kérnickiej spod Zbgszynia.



4. Polityk, pianista, wielki polski patriota, ktérego przybycie do Poznania byto

impulsem do Powstania Wielkopolskiego 1918 — 1919.

5. Czapka Wojsk Wielkopolskich.

6. Dowodca Wojsk Wielkopolskich Jozef ...................

7. Narogatywce zolierza Wojsk Wielkopolskich.

8. Miasto uratowane przez kréla modlacego si¢ przed srebrnym ottarzem z

Zamku Kornickiego.

9. Inaczej kosciot kornicki.

10. Miejscowose, gdzie zgineto 17 korniczan w styczniu 1919 r. — dzis jest tam na
szkole tablica pamigtkowa

im poswigcona

11. ,,Sponsor” Kompanii Kornickiej, wtasciciel Dobr Kornickich.
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Gre¢ miejska - wedrowke sladami
Powstania Wielkopolskiego 1918 — 1919 w Korniku
opracowaly:
Jolanta Kluczynska, Alicja Serwatkiewicz i Magdalena
Stratynska



